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As a <type of user>, | want <some ﬁoab S0
that <some reason>.

Jako uzytkownik systemu aukeyjneqo musze
mied mozliwosé wWystawiania aukcji abu]
sprzeolam/aé | zarabiaé.
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zbyt ztozone
zbyt nieokresione
zbyt ryzykowne

zbyt duze
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etapy procesu
warstwy architektury

komponenty systemu

workflow (ciag/
sekwencja czynnosci
wykonywanych przez
uzytkownika)
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Sposob 1. Raftingowy

Jako projektant musze zaprojektowad Ul

Jako programista musze zaimplementowaé
system aukcyjny

Jako tester musze przetestowaé system

auk cyjny

Symptomy: pojawiajg sie nazwy stanowisk i czynnosci nasladujace kolejne
etapy procesu wytworczego, brak roli i czynnosci wykonywaje przez uzytkownika

Efekt: brak wartosci dla klienta (WYSIWTF), zanika komunikacja z klientem

(user-loser), wydtuzenie cyklu (kaskada), brak pracy zespotowej, death
- march
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Sposob 2. Archeologiczny

Jako formatka Ul musze zawieraé 16 pél Wg.
nastepujgce) specqﬁkaqt/prOJéktu

Jako warstwa prezentac)i musze wyswietlac
formatki

“Jako warstwa przechowywania danych musze
przechowywaé dane o aukcjach

Symptomy: pojawiaja sie nazwy warstw systemu, brak roli i czynnosci wykonywanej
przez uzytkownika

Efekt: brak wartosci dla klienta (WYSIWTF), zanika komunikacja z klientem (user-
& loser), wydtuzenie cyklu (kaskada)
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Sposob 3. Architektoniczny

Jako moduk aukeyjny musze przyjmowaé nows
oferte w olmtq aukcj;

Jako komponent bezpieczeistwa musze
autoryzowaé uzytkownikow

Symptomy: pojawiajg sie nazwy modutow,/komponentow,/podsystemow, brak
roli i czynnosci wykonywanej przez uzytkownika

Efekt: brak wartosci dla klienta (WYSIWTF), zanika komunikacja z klientem
(user-loser), wydtuzenie cyklu (kaskada), w przypadku projektow
wielozespotowych zanika odpowiedzialnosc za dostarczenie kompletnej
funkcjonalnosci
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Sposob 4. Gimnazjalno-maturalny

Jako uzytkownik moge zalogowal sie do systemu

Jako uzytkownik mam mozliwosé Wprom/aalzania
ofartv] sprzealaiu]

Jako uzytkownik mam mozliwosé Foalﬁlaplania
Wprom/aolzonq' ofex’cq sprzeolaiq

Symptomy: workflow roztozono na wstep, rozwiniecie, zakonczenie i/lub
wykorzystano model CRUD (CRAP? Create, Read, Alter, Purge), brak lub nikta wartosc
biznesowa pojedyncze] historil

Efekt: wartosc dla klienta rosnie z kazda kolejng iteracja, dopiero seria zakonczonych
historii daje poczucie catosci, wydtuzenie cyklu, zawezenie pola (zmiany architektury
mogq byC bolesne)
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*Courtesy of Jeff Patton (http://www.agileproductdesign.com)
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Sposob 5. Darwinowski

Jako uzytkownik systemu aukcv]jneﬁo MuszZe Mied
mozliwosdé coraz lepszeﬁo wWystawiania coraz

lapszqck aukcji abq coraz chaj sprzeiam/aé 1 wiece]

zarabiaé” (rev. 1, 2, 2, 4, 5, -..)

Symptomy: kazda historyjka reprezentuje kompletny ciag czynnoSci wykonywanych
przez uzytkownika w systemie (workflow), jednak z mniejsza niz docelowa liczbg
szczegotow (low-fidelity.. hi-fidelity), na poziomie backlogu pozadany stopien precyzji
odzwierciedlony jest poprzez wykorzystanie serii/ciggu doprecyzowujacych historyjek
(story-o-types), cecha charakterystyczng na poziomie implementacii jest szerokie
wykorzystanie stubow, mockow, symulatorow

Efekt: wartosc dla klienta dostarczana jest w kazdej iteracji, mozliwe wnioskowanie
(planowanie) na tej podstawie; otwarte pole mozliwosci
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American Footballers © 1999 Nick Veasey (http://www.nickveasey.com)
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Nie daz do perfekcji w pierwszym pokoleniu. Szukaj
najprostszego wariantu spetniajacego zatozenia (KISS). Nie boj sie
mnozyC user stories zwiekszajac stopniowo poziom precyzji.

Nie boj sie modyfikowac wielokrotnie tego samego
kodu. Najlepsza funkcjonalnosc i architektura powstaja
ewolucyjnie. Przygotuj sie na to (refaktoryzacja, wzorce, testy, Cl).
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. Znaj umiar. Dekomponw tylko te elementy, ktore maja szanse byc
~ realizowane w ciggu najblizszych 3-6 iteracji. Dziel tak dtugo az do

- o

3 poj edyncze |teraCJ| zespo+ b@dme W stanie wziac 4-8 user stories.

deosbady zostaw na wakacje :) Agile to nAie tylko podejscie iteracyjne |
przyrostowe, ale rowniez (przede wszystkim?) ewolucyjne. Na co dzien
. przeplataj sposoby 4 15 (w naprawde duzych systemach 3, 4, 5).
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klinika
lekkich

przypadkow

http://www.poddrzewem.pl/Kklinika,



